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1.1. SOSYAL EGITIM TANIMI

Sosyal egitim nedir ?
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1.2.

Sosyal medya kullaniminda karsilikl1 toleransin
yayginlagtirilmasi amaciyla sanal topluluklar
i¢indeki kiiltiirel etkilesimleri ve davranislari analiz
eden bir ¢alisma alanidir.

Sosyal egitim, sosyal refahi tesvik etmeyi ve genel
olarak niifusun kalitesini artirmay1, 6zellikle dijital
medyaya sonradan katilanlara atifta bulunarak bu
gruplarin sosyallesme siireglerini optimize etmeyi
amaclamaktadir.

Sosyal egitimle ilgili temel yetkinlikler sunlardir:

- Esitsizlik ve diglanma yasayan bireyleri veya
gruplar1 belirleyen baglamlari, davraniglari ve
tutumlar1 gozlemlemek;

- Her bir durum igin en iyi stratejiyi belirlemek
amaciyla, yasamlari, sorunlari ve iligkileri hakkinda
bilgi toplamak i¢in ayni kisilerle temas kurmak.

- Katilimi artiran ve elbette ilgili kisilerin yasam
kalitesinde bir iyilesme saglayacak egitim
stratejilerinin planlanmasi.

"Sosyal egitim" kavraminin kdkenini
inceledigimizde, bu kavramin asagidakilerden
meydana geldigini kolayca gorebiliriz

- Sosyal", insan iliskilerinin kurulmasini hatirlatir;

- "Egitim" kelimesi, sebepsiz yere dikte edilen veya
dayatilan bir dizi zorunlu kural olarak degil, saghkli
iliskiler kurmak ve bizim durumumuzda internetin
tehlikelerinden ka¢inmak igin kiiglik bir davranis
prensibi olarak algilanmalidir.

Dolayisiyla sosyal egitimi, ¢gevrimic¢i ortamda nasil
1yi iligkiler kurulacagini 6grenmek icin 1yi
davraniglarin yayginlastirilmasi olarak
tanimlayabiliriz.

MEDYA EGITIMININ TANIMI

Medya okuryazarligi, insanlara medyanin sundugu
dinamikleri ve mesajlar1 daha iyi anlamalar1 ve
bunlar1 bagimsiz ve elestirel bir sekilde yeniden
isleyebilmeleri i¢in gerekli tiim araglar1 saglamak
amactyla dogmus bir 6gretim konusudur.
Gilinitimiizde insanlara, sosyal medya ile iliskilerini
daha iy1 yonetmeyi 6gretmek, onlar1 "neyi nasil
paylasacaklar1" ya da "sahte haberleri" nasil
taniyacaklar1 konusunda egitmek ve bilinglendirmek
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1.3.

1.4.

gerekiyor. Akilli telefonlar sayesinde internet
kullanimi, 6grenme i¢in sonsuz bir potansiyel
sunarken, ayn1 zamanda bu araglarin "yiizeysel
kullanim1" ile baglantili riskleri de beraberinde
getirmektedir. "Dijital Go¢menler", ait olmadiklari
sanal bir dunyanin yazili olmayan kurallariyla basa
¢ikmaya alisik olmadiklari i¢in biiyiik risk
altindadir. Genellikle ana iletisim sistemlerini
bilmemekte ve topluma kendi katkilarini sunmak
icin yeni mesajlar1 isleme becerisine sahip olmayan
pasif unsurlar olarak kalmaktadirlar.

SOSYAL MEDYA

Latince'de 'medium' ara¢ anlamina gelmektedir.
Dolayisiyla medya (TV, radyo, gazeteler) icerigin
halka ulastirildig: araclardir. Geleneksel medyada
bilgi aktarimi tek yonliidiir: kullanici bilgiyi pasif bir
sekilde, etkilesim ya da paylasim olmaksizin alir.
Sosyal medyanin getirdigi yenilikler bu
mekanizmay ¢ift yonlii hale getirmistir: sosyal bir
unsur ekleyerek, kullanicilarin siirekli bir degisimin
pargasi olarak bilginin olusturulmasina
'katilmalarint' saglamiglardir. 2009 yilinda Profesor
Kaplan ve Haenlein sosyal medyanin bir tanimini
yapmustir: "Sosyal medya, Web 2.0"n ideolojik ve
teknolojik ilkeleri lizerine insa edilen ve kullanici
tarafindan hazirlanan igerigin olusturulmasini ve
paylasilmasini saglayan bir grup Internet tabanl
uygulamadir." Dolayisiyla sosyal medya, herkesin
igcerik paylasmasina ve kiiresel bir kitleye
ulagmasina olanak taniyan yazilim veya
uygulamalardrr.

Profesorler ayrica alt1 sosyal medya ¢esidini
siniflandirmastir:

-Bloglar ve mikrobloglar (6rnegin Twitter)

-Sosyal ag siteleri (6rnegin Facebook, bu konuda en
karisik olanidir)

-Sanal oyun diinyalar1 (6rnegin Age of Empire)
-Sosyal sanal dinyalar (6rnegin SecondLife)
-Isbirligine dayali projeler (6r. Wikipedia)
-Multimedya materyali paylasan icerik topluluklari
(6rn. Youtube)

SOSYAL AGLAR
Sosyal ag, birbirlerini tanimasalar da ortak bir ilgi
alanini paylasan insanlardan olusan topluluklardir.
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Bir sendika, bir siyasi parti, bir kiltur veya spor
kuliibii bilinen sosyal aglara 6rnektir. Sosyal ag
sosyal bir yapidir ve bu nedenle sosyal iliskiler ve
etkilesimlerden dogar. Cevrimigi sosyal aglar daha
yakin bir zamanda ortaya ¢ikmistir ve ayni sosyal
etkilesimlerin sanal bir alana aktarimidir. Sosyal
aglarin insanlar tarafindan 'kullanilmadigini' ancak
ilgi alanlarin1 gelistirmek ve hedefleri paylagsmak
icin 'deneyimlendigini' syleyebiliriz.

1.5. SOSYAL MEDYA VE SOSYAL AGLAR

ARASINDAKI FARK

V>

Sosyal medya ve sosyal aglar arasindaki fark,
matematik dilindeki esdegerlik kavramini kullanarak
Ozetlenebilir:

sosyal medya : ara¢ = sosyal ag : insanlar

Gordiigiimiiz gibi, sosyal ag insanlar arasindaki
etkilesimin sonucudur - hem ¢evrimdis1 hem de
cevrimigi olarak - sosyal medya agi ise bu kisisel
iligkilerin gelistirilebilecegi bir ortamdan baska bir
sey degildir. Teknoloji, sosyal medyada igerik
paylasmay1 ve iiretmeyi giderek daha kolay hale
getirerek mesafeler arasinda koprii kurmus ve
insanlarin ortak bir ilgi alan1 etrafinda sanal
topluluklar olusturmasina olanak saglamistir.

DIJITAL YETERSIZLIK VE SONUCLARI

Dijital okuryazarlik genellikle ¢evrimigi kullanicilarin
demografik 6zellikleriyle iliskilendirilmektedir. "Dijital
Gocmenler" ¢cogunlukla yetiskinlerdir ve genellikle
dijital yetersizligin ilk kurbanlaridir.
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Peki dijital yetersizlik nedir? Sadece mevcut teknolojik
araclar1 dogru bir sekilde kullanamama olarak degil,
¢evrimigi ortamin her alanini kapsayan bir durum olarak
tanimlanabilir. Sosyal medya, insanlar1 ve kimliklerini
dogrudan etkilemektedir.

Yetigkinlerin genellikle ¢evrimdist olarak olusturulmus
bir kimligi korumaya yonelik yaklasimi, degisime kars1
stirekli bir diren¢ yaratmaktadir. 'Eskiden her seyin ne
kadar iyi olduguna' ya da '6grenmenin ne kadar zor
olduguna' dair yanlis inanglar, dijital diinyay1
reddetmesine ya da tam tersine ona karsi asir1 olumlu bir
tutum sergilemesine neden olmaktadir.

Dijital yetersizlik sadece diger insanlari etkilemekle
kalmaz, ayn1 zamanda iligkiler, is veya eglence i¢in
onemli firsatlar1 reddederek genellikle kisisel sonuglar
dogurur.

Iste sonuclardan bazilar::

- Potansiyel olarak can sikic1 veya tehlikeli kigileri
belirleme becerisini sinirlayan ¢evrimigi yetersizlik;

- Dijital zorbalik;

- Kisinin profilinin teknik yonetiminde, 6zellikle de
kisiyi koruyan temel gizlilik ayarlarinda yetersizlik;

- Yetiskin-cocuk iliskileri s6z konusu oldugunda,
teknolojinin reddedilmesi kusak farkini ve iletigim
firsatlarini artirmaktadir;

- Cevrimigi iletisimden uzaklasma, baska bir yerde
gerceklestirilemeyecek bircok kisisel ve profesyonel
firsattan kendini diglamaya esdegerdir.

2.1. SOSYAL MEDYA VE KiMLIK OLUSTURMA
Cevrimigi kimligin olusturulmasi iki agsamali1 bir
sekilde ilerler: birincisi, belirli bir 'sosyal durumda'
(cevrimici veya ¢evrimdisi) birgok olasi 'taklitten'
birinin burada ve simdi iiretilmesine gonderme
yapar; ikincisi ise taninmay1 ve dolayisiyla bir
yakinlik temelinde bir grup icinde toplanmay1
saglar.

Sonia Livingstone'un yazdig gibi:

Bir profil olusturmak sadece bireysel bir segim
meselesi degildir. Aksine, ister sitenin se¢iminde
(kisinin arkadaglarinin kullandig sitelere baglidir),
ister kiginin kendini tanitma biciminde (¢iinkii cogu
kisi arkadagslarinin hosuna gidebilecek icerikler
yiikledigini ifade etmektedir), isterse de profilin
kurulmasinda (genellikle siteyi zaten kullanan
insanlarin yardimiyla yapilir) olsun, baskalarina
vonelik sosyal bir yonelimi ifade eden bir islemdir.

Co-funded by
the European Union

6




MEDIA LITERACY COMPETENCES FOR YOUTH WORKERS

2.2.

Dolayisiyla ¢evrimigi kimlik olusturma, 6zel ve
kisisel olanin diginda benligin sosyal boyutunun bir
ifadesidir.

Metinler, resimler, videolar ve diger multimedya
materyallerinin kullanim1 yoluyla, 6zellikle gencler
kendi kisisel ve sosyal kimliklerini bir sekilde 'taklit
eden' profiller olugturmakta, bir yandan bir gruba ait
olma, diger yandan da kendilerini bu gruptan ayirma
arzularina isaret eden kimlik yonlerini bilingli ya da
bilingsiz olarak ortaya koymaktadirlar. Kisacasi, tam
da 'yazildiklar1' eylemde varoluslarina anlam
kazandiran bir sdylemsel pratikler biitlintidiir.

SIBER ZORBALIK

Sosyal Egitim alanindaki en biiyiik uzmanlardan biri
olan Rosa Giuffré, kitabinda su sekilde bahsetmistir:
Siber zorbalik, iletisim araglari (kisa mesajlar, e-
postalar, web siteleri, sohbetler, vb.) araciligryla
gergeklestirilen saldirgan, zorba veya taciz edici bir
eylemdir. Temel kavram, ¢cevrimdisi ortamdan ve bir
grup baglaminda akranlar arasinda bir taciz
eylemini ifade eden ve dogrudan fiziksel veya sozlii
siddet veya dolayli iftira, dislama, asagilama,
savunmasiz ve zayif insanlari gruptan izole etmek
icin psikolojik baski kurmayr amaglayan eylemler
seklinde olabilen "zorbalik" teriminden
kaynaklanmaktadir. Bu eylemler ¢cevrimici ortama
tasindiginda siber zorbaliga doniisiir.
Cevrimdisindan ¢evrimi¢i ortama yapilan bu
sigrama aslinda sorunu daha da agirlastirmistir
clinkii bugtiin saldirgan, sahte kimlikler altinda
saklanabilmekte, magdur iizerindeki psikolojik
baskist giiniin 24 saati devam edebilmekte, hatta
magdur kendini artik giivende hissetmeyecegi, her
zaman korku ve tehdit altinda hissedecegini
evindeyken bile yasayabilmektedir.

Siber zorbaligin pek ¢ok c¢esidi vardir: hakaret,
tehdit, manipiilasyon, karalama, magdurun kimligini
ele gecirme, dislama.

Ne yazik ki, siber zorbalik sadece gengleri
etkilemiyor. Giderek daha fazla sayida yetiskin,
kiiftirli bir dil ve saldirgan yorumlar kullaniyor. Bu,
internette nefret uyandirmanin ne kadar kolay
oldugunu gdosteren bir 6rnek.
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2.3.

Peki kendimizi siber zorbaliga karsi nasil
koruyabiliriz? Rosa Giuffré birka¢ puf nokta
onermektedir:

- Kullanicilar1 engelleyin ve hem sosyal platformlara
hem de yetkili makamlara bildirin;

- Hesaplariniz1 giiglii parolalarla koruyun

- Cevrimici profillerimizde ("6zel" sohbetlerde bile)
yayinladigimiz i¢erik konusunda dikkatli olmaliyiz
- Tanimadigimiz kullanicilarla temastan kacinin (ya
da en azindan onlarla ¢ok dikkatli bir sekilde
ilgilenin). Aslinda, romantik dolandiricilik gibi
bir¢ok dolandiriciligin ¢evrimigi olarak ortaya
¢iktigint unutmayin;

- Maruz kaldiginiz siber zorbaligin ekran
goriintiilerini her zaman telefonunuzda saklayin
¢linkii bunlar kanit olarak kullanilacak ve
yetkililerin isini kolaylastiracaktir.

NOMOFOBI

Nomofobi, 2008 yilinda Ingiltere'de ortaya gikan bir
kelimedir ve No Mobile Phone Phobia (Cep
Telefonu Yok Fobisi) anlamina gelmektedir,
dolayistyla cep telefonu ve internet baglantisi
olmadan yasama korkusu anlamina geldigi kolayca
anlasilabilir. Glinliik yasam artik anlik mesajlar ve
uyarilarla dolu ve bunlara bagimli olma riski giderek
artryor. Nomofobinin belirtileri nelerdir? Oncelikle
endise ve stres ancak en kotii durumlarda yoksunluk,
panik atak ve tasikardi gibi fiziksel semptomlara bile
yol agabilir. Akilli telefonunuza bagimli hale
gelmekten ve nomofobiye diismekten kaginmak i¢in
birka¢ 6nlem almaniz gerekir:

- Ihtiyacimiz olmadiginda akilli telefonunuzu
kullanmayin. Kulaga 6nemsiz geliyor ancak yemek
yerken yemek masasindan uzakta bir yere birakin,
arkadaslarinizla birlikteyken cebinize veya cantaniza
koyun, film izlerken mesaj yanitlamak i¢in hazir
bulundurmayin.

- Sosyal aglar1 takintili bir sekilde takip etmeyin. Ne
siklikla, belki de can sikintisindan, Instagram veya
Facebook akisimizi birka¢ dakikada bir
giincelliyoruz? Bu, i¢inde ne oldugunu tam olarak
bilmenize ragmen aciktiginizda buzdolabin1 agmaya
benzer. Bu durumda, yardimimiza kosan
uygulamalarin ta kendisidir: onlarla ne kadar zaman
gecirecegimizi kontrol edebiliriz ve hatta bazilari
maksimum zaman sinir1 belirlememize izin verir.
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- Her giin akill1 telefonunuzdan ( bilgisayarinizdan
da) uzakta bir seyler yapmak i¢in zaman ayirin.
Ornegin, baz1 insanlar giinde birkag saatlerini kitap
okumaya, el isi yapmaya veya bir miizik aleti
calmay1 6grenmeye ayirir ve bu siire zarfinda
herhangi bir nedenle telefonlarinin bildirimlerini
kontrol etmemeye calisirlar.

Ne yazik ki, ciddi durumlarda profesyonel yardim
almak gerekir.

3. GENCLERIN SOSYAL MEDYA ILE ILISKIiSi
Telefono Azzurro ve Doxa Kids sponsorlugunda
gerceklestirilen bir Italyan anketi, 611 ¢ocugun sosyal
medyay1 kullanirken farkindaliklart agisindan algiladiklar
sinirlamalari ortaya koydu. Ankette ¢ocuklardan sosyal
aglardaki deneyimlerinin {i¢ olumsuz yoniinii belirlemeleri
istenmistir. Sonuglar, dijital teknolojilerin asir1 kullanimiyla
iligkili bir sorunun 'gercek diinyadan' uzaklagmak oldugunu
gostermistir. Cocuklar ayrica iliskilerin giderek seyreklestigi
bir diinyada kisisel temas eksikliginin oldugunu diisiiniiyor.
Bir baska olumsuz yon de, kisinin baglantilarinin sayisinin
yaniltici boyutudur: insanlar genellikle ¢ok sayida
arkadaslar1 olduguna inanirlar ancak yabancilarla muhatap
olduklarini fark ederler. Sosyal aglar ayn1 zamanda
insanlarin kendilerine ve baskalarina iliskin algilar tizerinde
de olumsuz bir etkiye sahiptir ve cogu zaman bir bagimlilik
sebebi olabilmektedir. Ankete katilanlarin %66's1, siddet
igeren, 1rkci veya cinsiyetei icerikli resim ve videolar da
dahil olmak iizere hos olmayan veya beklenmedik iceriklere
kisisel olarak maruz kaldiklarini belirtmistir.

3.1. PLATFORMLARIN GENCLERIN
DAVRANISLARI UZERINDEKI ETKIS{

Have your say tarafindan yapilan bir arastirma,
genclerin gozlinde dijital ortamin olumlu yonlerini
ortaya koymustur. Katilimcilar sosyal medyay1 diger
insanlarla iletisim halinde olmak, ilgi alanlarini
paylagmak ve bos zamanlarinda yaptiklar aktiviteler
gibi keyifli faaliyetlerle iliskilendirmistir.
Katilimcilarin %18'1 sosyal medyay1 yalnizligin
ustesinden gelmek igin bir ara¢ olarak gormektedir.
Sosyal medya ayn1 zamanda haberdar olmak ve yeni
seyler 6grenmek i¢in bir arag¢ olarak kullanilmakta
ve kisinin kimligini ifade etmesi veya kendi
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3.2.

kimligini olusturmasi i¢in sanal bir platform
olusturmaktadir. Ancak, diger taraftan, genclerin
artik ayrilmaz bir sekilde ¢evrimigi araglara baglh
olduklar1 da bir gergektir. Bu nedenle okullarin,
ailelerin ve genclerle yakindan c¢alisan herkesin
gorevi, hig¢ siiphesiz farkindalik yaratmak, kiginin
hayatini1 gercek diinyada yasamasinin dnemini
vurgulamak, sanal ortamda olanlar1 ¢ok ciddiye
almadan giinliik hayata ve sosyal iliskilere gereken
onemi vermektir.

Internetin tehlikelerinin &tesinde bir risk de, sosyal
aglarin sunamayacagi onemli firsatlarin
kagirilmasidir.

TIK TOK VE Z KUSAGI HAKKINDA:
ALGORITMA, SORUNLAR, BAGIMLILIK VE
COZUM ONERILERI

Hig internetten bir restoran bulmaya calistiniz mi1?
Muhtemelen Tripadvisor veya Google Maps gibi
uygulamalar1 kullandiniz, Google'daki yorumlari
okudunuz ve sonunda bir yemek rezervasyonu
yaptirdiniz.

Z Kusagi icin artik durum boyle degil: cok geng
olanlar aramalarini Instagram'a ve Tik Tok gibi
bagimlilik yaratan bir sosyal ag sitesine danigsmay1
tercih ediyor. Son yillarda en hizli biiyiiyen sosyal
ag olan Tik Tok hizli, agik ve pargali bir yapiya
sahip. Tik Tok'un algoritmasi, Google'da begenmek
zorunda kalmadan ilginizi ¢eken igerigi hizli bir
sekilde bulmanizi miimkiin kiliyor. Meta sosyal
medyasini kullanicinin iliskilerine dayandirirken,
Tik Tok igerigi kullanicinin kimligi, zevkleri ve
ihtiyaglar etrafinda sekillendirir. Bu, cok daha
yaygin bir profillemeye dayanan siiriikleyici, her
seyi kapsayan bir deneyimdir.

Genclerin Tik Tok'u giderek daha fazla oranda bir
bilgi kaynagi olarak kullanmasi1 da 6nemli bir sorun.
Google bir aramanin sonuclarini1 kaynaklarin
giivenilirligine gore siralarken, Tik Tok begenilere
ve popiilerlige dayali haberler 6nermektedir.
Internetteki dezenformasyonu izleyen bir site olan
NewsGuard tarafindan yakin zamanda yapilan bir
arastirma, Tik Tok arama sonuglarinin beste birinin
yanlis bilgi icerdigini ortaya koydu. Calisma, 2022
se¢imleri'nden 'mRNA asisi'na kadar 27 farkl
konuda ilk 20 arama sonucunu analiz etti. Asilardan
bahsetmisken, Asyadaki sosyal aglar Covid-19 igin
"kendi ilacini1 kendin yap" gibi videolarla dolu.
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Bu platformun t¢ olumlu yonu var:

- Tik Tok'un kisa videolar1 rekabeti yeniyor.
Boomers ve Millennials'in ansiklopedik bilgisini
aramayan ve Google yaklasimlari hala onlar
hatirlatan Z kusaginin bilgiye yonelik parcali
yaklasimina miikemmel bir sekilde uyuyorlar;

- Simdiye kadar, Internet kitas1 ¢gesitli uluslardan
olusuyordu: Google aramalar1, YouTube videolari,
Facebook sohbetleri ve Tik Tok'taki hipnotik Klipler.
Bugiin bu kita parcalaniyor ve yeni bir cografya
ortaya ¢ikiyor. Google ve Meta, meydana gelen
degisiklikleri tam olarak kavrayamadi ve acik¢a
genglerin medya doniisiimiinii yonlendiren Tik
Tok'un pesinde;

- Algoritma giderek daha gériinmez hale geliyor.
Meta'nin sosyal icerikleri hala biiyiik 6l¢iide takip
ettigimiz kisilere bagliysa, Tik Tok ilgi alanlarim
takip etme egilimindedir ve bu da bizi Cin
uygulamasinin olusturdugu kiigiik ekrana saatlerce
bagli tutmaya yetiyor.

Kullaniciya neyin gosterilecegini segen algoritma,
icerigin popiilerligine dayaniyor.

Peki Tik Tok'un arkasinda ne var? Bir geng Tik Tok
kullandiginda bilingaltinda neler oluyor?

Tik Tok'un basaris1 haz teorisine dayaniyor:
kullanicinin en 6nemli ihtiyaglar karsilanirsa,
gelecekte uygulamayi tekrar kullanma olasiligi daha
yuksektir. Tik Tok'un kullanicilarinin gogunu geng
ve ¢ok geng yapan da tam olarak bu 6zelligidir.
Ancak bu platformun psikolojik etkisi tam olarak
anlasilabilmis degil.

Wall Street Journal'da yer alan bir makalede TikTok
akis1 sonsuz bir seker diikkanina, siirekli bir
dopamin patlamasi iireten bir video dongiisiine
benzetilmistir. Uygulamanin i¢ine girmek ve
bagimli olmak oldukca kolaydir. Addictive
Behaviors dergisindeki bir makaleye gore,
uygulamanin agir1 kullanimi "etkilenenlerin glinliik
yasamlar1 tizerinde potansiyel olarak olumsuz bir
etkiye sahip olabilecek bagimlilik benzeri
davraniglarla iliskilidir". TikTok bagimliliginin en
belirgin belirtileri, kullanici sosyal ag sitesine
erisimden mahrum kaldiginda gergin, sinirli,
endiseli veya siddetli {izlintii duygular1 yasadiginda
kullanicinin siteye katilimini kontrol etme
girisimleri basarisiz oldugunda ortaya cikar.
TikTok bagimlist olmaktan kaginmak i¢in
alabileceginiz bazi basit 6nlemler vardir:

Co-funded by
the European Union

11




MEDIA LITERACY COMPETENCES FOR YOUTH WORKERS

3.3.

-Bir sorun haline gelip gelmedigini gérmek i¢in
TikTok'ta ne kadar zaman gegirdiginizi takip edin.
-Hayatiniza gercek bir deger katmayan igerik
tireticilerini takip etmeyi birakin. Bazilar1 o anda
eglenceli olan ancak genel olarak sinirli eglence
degerine sahip icerikler yayinlayabilir.

-TikTok'u 6gleden dnce veya aksam 8'den sonra
kontrol etmemek i¢in bir zaman sinir1 belirleyin.
Elbette kisisel aliskanliklariniza ve hedeflerinize
bagl olarak farkli zamanlar secebilirsiniz.

- Zamaninizla yapacak bagka bir sey bulun. Yapacak
baska olumlu bir seyiniz yoksa, bu tiir dopamin
uyaran aktivitelere bagimli olmak oldukca kolaydir.
TikTok, yuksek diizeyde sosyal statli ve olumlu
destek saglayarak benzersiz bir bagimlilik bigimi
yaratabilir. Paylastiginiz icerik hakkinda bir 'begeni'
veya olumlu bir yorum almak, aninda 6zgiiveninizi
artirir. Ilgiden hoslandiginiz igin asla sucluluk
hissetmemelisiniz ancak hayatinizin diger yonlerinin
Oniine gegmeye basladiginda bunu fark etmeniz
onemlidir.

KOTU UYGULAMA: TIKTOK'TA
GERCEKLESEN KIA PROBLEMI

14 ciddi kaza, araba hirsizliklarinda artis ve 8 6lim.
Bunlar TikTok'ta Kia Challenge adi altinda
baslatilan meydan okumanin sonuglari. Her sey
Temmuz 2022'de, sosyal sitede Hyundai ve Kia'nin
cok sayida araba modelinin USB kablosu kadar basit
araglarla nasil ¢calinacagini agiklayan videolarin
cogalmaya baglamasiyla basladi. Otomobil
ureticileri acil guvenlik guncellemeleri i¢in 8 milyon
araci geri ¢agirmak zorunda kaldi. TikTok'un
algoritmasi, igerigin viralitesiyle beslenerek hirsizlik
videolarina tiklamalar1 en {ist diizeye ¢ikarmaya
devam etti ve yalnizca goriintiilemelerden para
kazanmaya dayal1 bir kisir dongiiyti besledi. Kia
sorununu ilk baglatanlar Kia Boyz adl1 bir grup
gengcti. Tik Tok'ta bir arabanin ¢ok az ¢abayla nasil
calistirllacagini ve calinacagini gosteren bir video
yayinladilar. Daha sonra bu meydan okumay1 tiim
cevrimig¢i kitleye yaydilar. Bu meydan okumanin
ABD'deki etkisi su sekilde 6l¢iildii Norfolk,
Virginia'da araba hirsizliklarinda +%35; St. Paul,
Minnesota'da gecen yilin ayn1 ddneminde c¢alinan 63
araca kiyasla y1l basindan bu yana 460 Kia ve
Hyundai arag¢ ¢alindi; St. Louis, Missouri'de Kia ve
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Hyundai hirsizliklarinda +%400. Ekim 2022'de ciddi
bir olay yasandi: New York Buffalo'da yaslar1 19,
17, 16 ve 14 olan 4 geng, ¢alint1 bir Kia'nin karistigi
ve yetkililerin "biiyiik olasilikla Kia Challenge ile
ilgili oldugunu" sdyledigi bir kazada 6ldii. Bu,
TikTok ve diger sosyal medyanin hem kiginin
kendisine hem de baskalarina kars1 kotii ve zararli
davranislar i¢in nasil bir ortam olusturabilecegine
dair say1siz 6rnekten yalnizca biridir.

Sozlik :

SOSYAL EGITIM: Sosyal medya kullanimi sirasinda
karsilikl1 hosgdriiyli tesvik etmek amaciyla sanal topluluklar,
kiiltiirel etkilesimler ve davranislar1 analiz eden ¢alisma
konusu

MEDYA EGITIMI: insanlara medya tarafindan sunulan
dinamikleri ve mesajlar1 daha iyi anlamalar1 ve bunlari
elestirel bir sekilde bagimsiz olarak yeniden ele almalari igin
gerekli tiim araglar1 saglamak amaciyla dogan ve gelistirilen
Ogretim konusu

SOSYAL AG: Birbirlerini tanimasalar da ayn1 ilgi alanini ve
ayni amaci1 paylasan insanlardan olusan grup

SOSYAL MEDYA: icerik iiretmek ve paylasmak icin bir
arag

SIBER ZORBALIK: letisim araglar1 vasitasiyla
gerceklestirilen saldirgan, karalayici veya taciz edici
eylemler

NOMOFOBI: ag baglantisiin kesilmesi korkusundan
olusan bir patoloji

PROSUMER: Prosumer kelimesi Ingilizce 'consumer’
‘producer’ '(tiketici ve Uretici) terimlerinin birlesiminden
olusmaktadir. Mal ve hizmetlerin sadece tiiketicisi olarak
pasif bir rol listlenmeyen, ayni1 zamanda bunlarin tiretimine
ve/veya iyilestirilmesine aktif olarak katilan diger potansiyel
kullanicilara bunlarin farkindaligini yayan kullanici tipini
tanimlamay1 amaglamaktadir.
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education/#:~:text=Social%20Education%20%C3%A
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per%20tutelarla
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